letzes Update am: 





Spieler:    �
�
�
Name:�
�
�
Klasse, Grad: �
�
�
Spezies, Volk: �
�
�
Beruf, Stand:  �
�
�
Religion: �
�
�
Herkunft, Familie: �
�
�
Beschreibung:     �
�
�
besondere Merkmale: �
�
�



�



Basiswerte�
�
�
Stärke (St)�
�
�
Geschicklichkeit (Gs)�
�
�
Gewandtheit (Gw)�
�
�
Konstitution (Ko)�
�
�
Intelligenz (In)�
�
�
Zaubertalent (Zt)�
�
�
Bewegungsweite (B)�
�
�
Aussehen (Au)�
�
�
pers. Austrahlung (pA)�
�
�
Willenskraft (Wk)�
�
�
Selbstbeherrsch. (Sb)�
�
�






Boni�
�
�
Schadensbonus (SchB)�
�
�
Ausdauerbonus (AusB)�
�
�
Angriffsbonus (AnB)�
�
�
Abwehrbonus (AbB)�
�
�
Zauberbonus (ZauB)�
�
�






Basisfertigkeiten�
�
�
Raufen�
�
�
Abwehr�
�
�
Zaubern�
�
�
Resistenz (g/k/u)�
�
�
Sehen�
�
�
Hören�
�
�
Riechen�
�
�
Schmecken�
�
�
Tasten�
�
�
6. Sinn�
�
�






Lebenspunkte (LP)�
�
�
Ausdauerpunkte (AP)�
�
�
�


Sprachen�
sprechen�
schreiben�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






allgemeine Fertigkeiten�
Bonus�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






Waffenfertigkeiten�
Bonus�
Schaden��
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






Zaubersprüche�
Bonus�
Kosten�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�















� incl. aller Boni
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