letzes Update am: 1. Mai 2005





Spieler:    �
inge�
�
Name:�
(hat noch keinen)�
�
Klasse, Grad: �
Tiermeisterin, Grad 1 (0 GFP)�
�
Spezies, Volk: �
Mensch, Medjis�
�
Beruf, Stand:  �
Hirtin, Unfrei�
�
Religion: �
schamanistisch, Totem: Wildkatze�
�
Herkunft, Familie: �
(weiß ich noch nicht)�
�
Beschreibung:     �
klein/normal (163cm/64 kg), gelblich-braune Haut, rundes Gesicht, schwarze Haare, grün-braune Augen. Trägt Stiefel, Hosen und Jacke aus Leder und Pelz. �
�
besondere Merkmale: �
linkshändig�
�



�



Basiswerte�
�
�
Stärke (St)�
96�
�
Geschicklichkeit (Gs)�
75�
�
Gewandtheit (Gw)�
84�
�
Konstitution (Ko)�
53�
�
Intelligenz (In)�
100�
�
Zaubertalent (Zt)�
98�
�
Bewegungsweite (B)�
26�
�
Aussehen (Au)�
26�
�
pers. Austrahlung (pA)�
100�
�
Willenskraft (Wk)�
41�
�
Selbstbeherrsch. (Sb)�
100�
�






Boni�
�
�
Schadensbonus (SchB)�
+3�
�
Ausdauerbonus (AusB)�
+2�
�
Angriffsbonus (AnB)�
±0�
�
Abwehrbonus (AbB)�
+1�
�
Zauberbonus (ZauB)�
+3�
�






Basisfertigkeiten�
�
�
Raufen�
+9�
�
Abwehr�
+12�
�
Zaubern�
+13�
�
Resistenz (g/k/u)�
+12/+14/+11�
�
Sehen�
+8�
�
Hören�
+8�
�
Riechen�
+8�
�
Schmecken�
+8�
�
Tasten�
+8�
�
6. Sinn�
+3�
�






Lebenspunkte (LP)�
11�
�
Ausdauerpunkte (AP)�
11�
�
�


Sprachen�
sprechen�
schreiben�
�
Medjsch�
+20�
–�
�
(Gastlandsprache)�
+14�
–�
�
Tegarisch�
+11�
–�
�






allgemeine Fertigkeiten�
Bonus�
�
Abrichten�
+10�
�
Balancieren�
+11 (+2)�
�
Geländelauf�
+16�
�
Himmelskunde�
+6�
�
Klettern�
+12 (+2)�
�
Reiten�
+11�
�
Singen�
+10�
�
Spurenlesen�
+8�
�
Tierkunde�
+7�
�
Überleben (Wald) �
+8�
�






Waffenfertigkeiten�
Bonus�
Schaden��
�
waffenloser Kampf �
+7�
1W6–1�
�
Kurzbogen�
+5�
1W6–1�
�
Handaxt�
+5�
1W6+3�
�
Kurzschwert�
+5�
1W6+3�
�
kleiner Schild �
+1�
(–1 AP)�
�






Zaubersprüche�
Bonus�
Kosten�
�
Wundersame Tarnung �
+13�
1�
�
Zähmen�
+13�
1 je Grad�
�















� incl. aller Boni
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